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Creando paginas para mi
libro

e
En el articulo anterior “Mi_primer _libro” aprendiste a crear y configurar un libro LIM. En este
documento veremos como se crean las actividades, es decir, las paginas del libro, utilizando la
terminologia del programa. Recuerda que hay dos tipos de paginas: las que se utilizan para
transmitir informacion o desarrollar contenidos, denominadas paginas descriptivas, y las que se
usan para hacer actividades, paginas interactivas. Al igual que el documento anterior, éste esta
disefiado para que vayas haciendo las actividades al tiempo que lees la informaciéon. Asi que
abre EdiLim, pulsa en el boton Abrir de la barra de herramientas y abre el libro que has creado.
Recuerda que se llama pimerlibro.lim y que se encuentra en la carpeta Mi primer libro que a su
vez esta dentro de la carpeta Mis libros LIM:

Mis libros LIM / Mi primer libro / primerlibro.lim

1. Afiadir una pagina
Para afiadir una péagina al libro, debes pulsar el botén Paginas de la barra de e
herramientas. Paginas

@Nae\m Q)Abrlr {fiGuardar @Expoﬂar @Propledades Féglnas @Ayuda La prlmera VeZ que aﬁadImOS una
. pagina aparece un listado con

% ,_-? @ @ Imagenytexto @Galeﬁa imdgenes @Rayosx t0d0§ IOS tlpos que se pueden
imagenes ®) disefar con el programa.
[ fondo amarilo.png i Puzle

O forde lile.prng 7
[ fondo hmares.png g Sopa de letras
O loao grande png

Galeria sonidos @Acﬁvidad externa

@ Identi

e whlE Vamos a comenzar disefiando la

O loga I ifi i . .
5 eaoiong o e D i portada del libro. Para ello
% :z;i::g L @ Preguntas Snrrastrartex‘tus @Mm{erimégen eleglmos eI tlpo de péglna
% E;;E:: Respuesta multiple @Arrastrar' 3 C letar \“Imag en y teXtO”
[ portadai.prg b : = :
Sonidos Clasificar textos [9 Palabra secreta
Animaciones
Textos '—ﬁ, @ Nuevo Qj Abrir Ci Guardar [@ Exportar @ Nropiedades Paginas @ Ayuda
) raner O ==Y —
E | 2 T heeicaealil I ——
nlaces 1 — -
= : =N X2 O
Madidzg Iméagenes
[3 logo wandepng T
[ logo.jpg 1 I |
O logol.png I
[ logoz, =
O logsfpna
04.png
leqss.png /
Marco para la imagen. Se
puede mover. D oo/ B
Sgfidos
maciones
Textos
V4
Marco para el texto. Se /
puede mover y cambiar el
tamafio. © e |XE ] Y] Tewn XY LT ronco |
Suto [
el I
[a > | @) B0 ()] (X] ree
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Como es la portada del libro s6lo vamos a colocar una imagen. Arrastramos el archivo
portadal.png desde el almacén de recursos, hasta el marco de la imagen (1) y arrastramos el
marco hasta centrarlo en la ventana.

Suueve G norie [y K eeriar P2 (esanes [7)aea | \Vamos a afiadirle masica. Recuerda
que podemos afiadir audio a todas
la paginas de un libro LIM. Pincha

[ [ Mg pasar

~
Recursos &

KPP O , :

Imiganes = @ un Qrchlvo de ' sonido
| Snids D ;‘ (eIe:ctromca.mp?), por ejemplo) y
— arrastralo hasta el marco del sonido
B o (2). Puedes pulsar el boton para
e escucharlo.

2

Selecciona la casilla Auto (3) para
que el sonido se reproduzca
automaticamente al entrar en la

Animaciones
Textos

© oz x| v ] tee HE W@ - - [ | PAQINA.
Aute [
, ]
[ G @il @) = 0)() (7)) () @] Miprmertioro i
4 ... para sequir practicando
Publica la pagina para ver como queda y si no te E;_T
gusta haz los cambios oportunos.
™
: . i prim
Cuando termines la pagina puedes guardar los ﬁ;,oer
cambios pulsando el botén Guardar (4) que hay en @
la barra inferior.
|- |m'|
r

A partir de ahora utlizaremos esta barra de
herramientas (5) para gestionar nuestras paginas:

) SETI O] ) ] P

»))

1. Guardar el libro. 6. Ir a la pagina siguiente.

2. Cambiar el orden de las péaginas. 7. Ir a la dltima péagina.

3. Crear una nueva pagina. 8. Borrar la pagina actual.

4. Ir a la primera péagina. 9. Numero de la pagina en la que nos
5. Ir a la pagina anterior. encontramos.

2. Crear una pagina “Imagen y texto”

Recuerda que este tipo de pagina estd compuesta por un texto y una imagen y que la imagen
puede ser un dibujo, una foto, un video o una animacién hecha con otro programa o buscada en
Internet.

= Imagen fija y texto

Empezamos elaborando una pagina tradicional con una imagen fija y un texto extenso (tranquil@
gue no hay que escribir). Pulsa el boton Nuevo (3) para afiadir una nueva pagina al libro y
selecciona la opcién “Imagen y texto” de la lista que aparece.
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a Nuevo Q? Abrir Ci d. @ P @ Paginas @ Ayuda
| -

- — [BI0GRAFIA DE MIGUE“L‘ DE CERVANTES 5 ] I INopesar
KPP O ﬁus.dscmm Seavedre. roveies, 2] Arrastra la imagen cevantes.jpg desde
i ta v dramaturgo espafiol (*1547 - 11616). ,
e fa Nacit el 28 de septiembre de 1547y murié. | - | el almacén de recursos hasta el
Sonidos el 22 de abiil de 1616 en Madrid ffue
TR enterrado ?zlifac:e abrilylpcgulamemﬁs)e i marco d e Ia | m ag en (1) . Plncha el
e conoce lES echa CD[T!D a : 2 su muerie). ,
s e aselths s LsvseoRari marco y coldcalo en el lugar que te
nocido, sobre todo por haber escrito E| . .
gerioss ﬁ&inﬂféuqi;uiﬁ'“ guste. Pincha el archivo cervantes.txt
Mancha. que os criicos desciiben ,
corm s primelovela modsmay una ds y arrastralo hasta el marco del texto
|as mejores obras de la Meramraum:’araal . L, .
B e ool AR (2). El texto se incorpora a la pagina.
Se supone gue Miguel de Cenvantes nacio
en Alcala de Henares. El dia exacto de su
nacimiento es desconocido, aungue es :4
Mi primer libro [A]=]
e magefCavanespg | ¥ffE | v[i0 ] Tese X[BIINI ]I KTMLT  Fondo w@ ... para sequir practicando
st [ BIOGRAFIA DE MIGUEL DE CERVANTES

| [Lee el texto. Pulsa las flechas para desplazarlo |

Miguel de Cervantes Saavedra, novelista,
poeta y dramaturgo espafiol (*1547 -
11616). Nacio el 29 de sepliembre de 1547
y murié el 22 de abril de 1616 en Madrid
(fue enterrado el 23 de abril y
popularmenie se conoce esta fecha como
la de su muerte). Es considerade la maxima
figura de la literatura espafiola. Es
universalmente conocido, sobre todo por
haber escrito El ingeniose hidalgo Don
Quijote de la Mancha, que muchos criticos
describen como la primera novela moderna
¥ una de las mejores obras de la literatura
universal. Se le ha dado el sobrenombre
de Principe de los Ingenios.

[aree 1 | 8 800 06 X e

Puedes mover el texto pinchando en la esquina
roja (3) y cambiar el tamafio del marco pinchando y
arrastrando la esquina opuesta (4). Escribe el
titulo de la pagina (5) y el pie pagina (6). También
puedes cambiar el color del texto y del fondo del
texto (7). Hay que marcar la casilla correspondiente.

Se supone que Miguel de Cervantes nacid @
en Alcala de Henares. El dia exacto de su =
nacimiento es desconocido, aunque es

Lee el texto. Pulsa las flechas para desplazario

<= 2

=> Video y texto
Crea una nueva pagina del tipo “Imagen y texto”

: Desde el almacén de recursos
g MHuevo @ Abrir fi Guardar [@ Exportar @ Propiedades Paginas @ Ayuda !

arrastra el archivo almeria.flv

= S [AureRia ‘ | Clwepar . que esta en la carpeta de
Xra O Animaciones hasta el marco
Imégenes de la imagen (1). Mueve el
Sonidos "
i am tj marco hasta el lugar que
Textos = prefieras.

[ cervantestid
Arrastra el archivo de texto
almeria.txt hasta el marco del
texto (2) y cambia su posicién y
tamafio.

arquenlagico de la ciudad, | culiva en invermaderos, v el urismeo. En 2005 fgasede de los |:"|
Juegos del Mediterrénen, Posee un aeropuerto intemacional, 2 |
@ Mi primer libro E@

... para sequir practicando

ALMERIA

@ Imggn@ X[195] ¥[a1_] Temo X[ |¥[EE] I HTMLF  Fo

| Late [V
| Puedes ver el video a pantalla completa

! |
ar— 1 | BRMA LR [F

Selecciona la casilla Auto (3) para que el video
comience a reproducirse autométicamente cuando
se abra la pagina.

Almeria (del arabe Al-Mariyyat Bayyana, de al-miraya, torre vigia, atalaya y Bayyana,
nombre arabe del vecine niicleo de Pechina) es una ciudad costera y portuaria

espafiola, capital de la provincia homdnima, en Andalucia. @
Culturalimente, es famesa por |a alcazaba, el cargadero de mineral (también conocido E'

Puedes ver el video a pantalla completa
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Escribe el titulo (4) y el pie de pagina (5). Publica la actividad para ver su aspecto y guardarla
antes de seguir.

@ Mi primer libro 0=

... para sequir practicando

Podemos ver el video a tamafio completo (7).
Cuando se muestra un video aparece un panel
con los controles: play (1), pause (2) y stop (3),
ver a pantalla completa (7), una barra de
progreso (4) y los contadores de duracion total
(5) y tiempo de reproduccion (6).

|% P II:II:I:‘1A1:33 ‘ 00:00:04 "b

= Animacion y texto
Crea una nueva péagina del tipo “Imagen y texto”.

Q Nuevo Q} Abrir [j Guardar @ Exportar @ Propiedades Paginas @ Ayuda
‘ EX10] ~ | Pincha y arrastra el archivo
— - [EL ESPARNOL EN EL MUNDO | CIMopasar ~
Moy 2 _ | espafol.swf hasta el marco de la
e ‘Lj imagen (1), es una animacion.
i el Arrastra el archivo esparol.txt hasta
bienZmp:
D) chscams? el marco de texto (2).
M electronica.mpd
[ electioricaZmpd
espariclngd
(] paimmmp@
@ Mi primer libro ]
- - ... para seguir practicando
Aninipcicie: EL ESPANOL EN EL MUNDO
Textos
lSaNﬁdnr, Uruguay, “enezuela, Pugo Ricoy en slgunas zonas de Estados Unidos. EE
@ imegenfmeset |40 | YO ] Tewo xfE_VROS]T HIMLT  fenco ||
At [~

| |Pulsa sobre los paises en verde |

F‘E"w‘;mm bl @ EEIWE D6 5K e

En esta pagina también vamos a incluir sonido.
Pincha el archivo espafiol.mp3 y arrastralo hasta el

m a.rC 0 d el S O n | d 0 (3) . Esta Vez no Selecclonaremos Mas de 380 m\\lor_les dé‘rstmas hablan espaﬁ_ol en todo el mundo Y. por eso, es Ia m
., " , . tercera lengua mas hablada del planeta, después del chino y del inglés. =

Ia reprod UcCcCion au to matlca (4) asi q ue Si q ueremaos El espafiol es la lengua Dﬂcial[_‘aEaEgggljea,lé]seg;éijggnsbéénnvseemh;bla en muchos paises de m

escuchar el audio tendremos que pulsar el boton (5). ») 5 < 2

=>» Galeria de imagenes

Recuerda que se trata de un tipo de pagina que presenta una serie de imagenes (6 cdmo
maximo). Cuando pulsamos sobre cada una de ellas se amplian. En la nueva versiéon de EdiLim
podemos utilizar también videos y animaciones. Vamos a utilizarlas en nuestra pagina.

Crea una nueva pagina del tipo “Galeria de imagenes”. Busca en el almacén de recursos las
animaciones que llevan por nombre galerial.swf, galeria2.swf, galeria3.swf, galeria4.swf,
galeriab.swf y galeria6.swf, Son los graficos que vamos a utilizar. Cada archivo lo vamos a
colocar en dos lugares diferentes. Arrastramos galerial.swf al marco 1 (sera la imagen que se ve
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en pequefio) y al marco 2 (la imagen que se ve en grande). Como ves es posible utilizar dos
imagenes diferentes para ver en pequefio y en grande, respectivamente.

Sl ' Escribe el nombre de la animacion

= e en el cuadro de texto (3).
Xro0| . (3)

(x] o . : L
g !7 Repite la misma operacion con las
otras animaciones.

[) espafiolswf

[ galerial_swf A

O paleria2 s |Elemh||om 3 ]{] [Frocesos celuares | |Gemesypsd.§i’va@ ] Lo . .

B it o 9 oo —— Por ultimo escribe el titulo (4) y el
o — 5 5 pie de pagina (5).

\.‘] @ Mi primer libro E@

... para sequir practicando

[Formas de reproduscién ][} Feitos ] 'Itro-:eciﬁn ] LOS MISTERIOS DE LA VIDA
Imagen grande: __ Imagen grande msgen grand:
0 T o T ° SELET El embrién Procesos celulares Genes y proteinas

IPulsa sobre la imagen para ampliar ‘
v
& » | @) BE@EE B

Pulsa sobre la imagen para ampliar

<4 5

Al pulsar sobre cada una de las
animaciones, éstas se amplian vy
podemos interactuar con ellas.

=» Galeria de sonidos
Recuerda que esta pagina presenta un conjunto de imagenes (6 cdmo maximo). Al pulsar sobre
cada una de ellas podemos escuchar un sonido. Crea una nueva pagina del tipo “Galeria de
sonidos”. Pulsa el archivo :

puerta.png y arrastralo hasta el = Galesia sonldos

marco de la imagen (1). Pulsa el LA CLASE

archivo puertamp3 y arrastralo |X17&© _
hasta el marco de sonido (2). : O ©
@ Mi primer libro = ' °

... para seguir practicando x]

Recursos &

oo | N —

LA CLASE - ot S
La puerta Lasilla La estanteria 0 iens > 0 T > OW >

LIC]

[Entetevisor J|[ [oe ventana || [Lamesa |
Sonida Soride Sorido
El televisor La ventana o TR | )] o venlana mp3 | 3} @Imw“\‘ﬁ 1)
———— ‘
D I—_—] Pulsa sobre el dibujo para escuchar el sonido |
= | = EOME DE) K e

L

Pulsa sobre el dibujo para escuchar el sonido
P
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Escribe el nombre en el marco del texto (3). Repite la misma operacion con el resto de los

dibujos.

= Panel

Recuerda que es una pagina para componer libremente a partir de una serie de imagenes. Al
pulsar sobre ellas, se colocan en el escenario y alli las podemos arrastrar y girar. También
podemos escribir, borrar e imprimir. Creamos una nueva pagina de tipo “Panel”

Q Misvo < Abre L‘i Guardar @Exqmrhf

0 [paneizpria

i

6 [paneiEipng | e [panelzpng

0 [penelpna |
_?.
@ [panelEiong I

4 =
| BB DI0] () reef

Recursos o
O paneh.png &
O panel2png F e
[y penelb.png
1 panelf.png
) portads2 prg
[ portada3 png v
Textos

XP@ O
Iméagenes

™ paneli.png

[ paneld.pna

o

[ portadal prg b
Sonidas

___Animaciones

No olvides escribir el titulo (3) de la actividad y las

instrucciones en el pie de pagina (4).

_IFnrma moléculas y escribe la formula

ar—

= Puzzle
Crea una nueva pagina t|p0 “Puzzle”

@ Mi primer libro

CXEINETE

Arrastramos hasta el marco 1 la
imagen panel.png, hasta el marco 2
llevamos la imagen panel2.png ... y asi
sucesivamente.

OOEn

... para sequir practicando

ESTRUCTURA DE LAS MOLECULAS

H.0

Nigk
<§%S?%éi

B nevo Qjm«r N

Recursos o

X2@ 0O

Imagenes
[ portadsd.png ~

[ portada3 png
O rortadad.prg
O portadal.png
[ puettapng
01 regiones g
[ sllapng

O televisorprg
[ tierajpa =
[ ventanapng v

Sonidos
[ Anfmabtones 1

Mideo interior

Hileo exterior -
Discontinuidad _
de Gutenberg ™

Marko inferior
Manta superior X

Discontiruidad
de Moharovicic

Corteza

ci

FArraslra las imagenes hasta completar el puzle
fat e | @ EEI«OG] (]

Para facilitar la tarea puedes colocar la misma
imagen como fondo transparente. Pulsa en la
solapa Fondo (4) y arrastra el mismo archivo
(tierra2.gif) hasta el marco de la imagen.
Escribe 15 en la casilla Opacidad.

Importante: en este tipo de pagina la imagen no

% CEP.Inddlo

Arrastra la imagen tierra2.gif
desde el almacén de recursos
hasta el marco 1. Indica el

namero de filas y columnas que
tendra en puzzle (2). Puedes
seleccionar la casilla 3 para que
se vean las lineas divisorias.

Mi primer libro

=]

.. para sequir practicando

CAPAS DE LA TIERRA

| Losfera

|| astenasfera

] Zona de transicién

Recursos - Ud
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se encaja en el marco, asi que sus dimensiones no pueden ser mayores de 550 pixeles de ancho
por 350 de alto (debe verse completa en el marco 1)

=>» Sopa de letras
Crea una nueva pagina tipo “Sopa” y selecciona la opcion Con imagenes (4). Arrastra las
imagenes ciudadl.jpg, ciudad2.jpg, ciudad3.jpg ... desde el almacén de recursos hasta los

marCOS de IaS a MNuevo @ Abrir G Guardar @ Exportar @ Propiedades Paginas @ Ayuda
imagenes 1, 2, 3.. SSopA RGNS
respectivamente. - = [CIUDADES DE ANDALUCIA | " Inap:
_ X»e0| o

Escribe los nombres de Imégenes
las ciudades (en JB fomoer @

NI A ciudades] | = 5
mindscula) donde estan |[Q Zieee o
los monumentos en 10S ||D sudadesiips

[ cudadesd.jpg
marcos del texto 1, 2, |[o ket
e . cudadesh)

3, ... fijate bien en el |[5 itr

d [ estartetapng @
oraen que [ fondo amarillo.pa
@ Mi primer libro o =y

... para sequir practicando
CIUDADES DE ANDALUCIA Opcidng
¥ Conimagenes

[~ Verenunciados

ny

t £ tryoaqmt f||B I~ Colorear

ficbhqmalag a [~ Verecuadros 4

fia j Gafvsidbag

gdv alhw s i ¢ j 1a la primera letra y arrastra |‘

r i yb e¥ihg z xn [I] E]E] PéginaEl

a z z j | nChf wag

npak ki vghc d h . P bl I o b

Lo ay que seguir. Publica la pagina y comprueba

ddhohue I v que funciona correctamente. Cambia las

apniEevilla Opciones (4) y comprueba los cambios que se
producen. Si eliges Ver enunciados puedes
utilizar definiciones o palabras en lugar de

imagenes.

Pincha la primera letra y arrastra

= Parejas
Crea una nueva pagina tipo “Parejas”. Utilizaremos los mismos archivos que en el ejercicio

anterior. Arrastra las imagenes ciudadl.jpg, ciudad2.jpg, ciudad3.jpg ... desde el almacén de
recursos hasta los marcos de las iméagenes 1, 2, 3... respectivamente.
Q Nueve Q? Abrir @ Guardar [@ Exportar @ Propiedades Paginas Ayuda

Parejas

[crupaDES DE ANDALUCIA

Escribe el Tiempo (4) maximo para

S PG hacer el ejercicio en segundos.
K>SO
Imagenes =
[ Cervantesipg o =
[ cidades?j - " I a
D it | @ Mi primer libro =]
[ ciudsdes2ipg 5 F 1 g ... para sequir practicando
[0 endateshioo CIUDADES DE ANDALUCIA
(] c_iudadessipg Imagen Imagen Imagen
D R e 39
[ estaniziia.png
[ fondo smaillo.png
Sonidos | i
Animaciones
Textos
-
L‘*’ Imagen Imagen Imagen
[cludadestipg ] [cidadesTing ] [Gudadesiipg |
4Tiemnu seg. | Fondo F
I |Busca las parejas |
i Y > | @ BRG] G0 X e
Busca las parejas
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Elige los colores del fondo y de la tapa (5).

=>» Respuesta multiple

Crea una nueva pagina tipo “Respuesta multiple”. Arrastra la imagen alcazaba.jpg desde el
almacén de recursos hasta el marco de la imagen 1. Escribe el enunciado de la pregunta en el
marco de texto 2.

a Nuewvo @ Abrir L‘i Guardar @ Exportar @ Propiedades Paginas Ayuda

| LA ALCAZABA MAS GRANDE DE LA PENINSULA | Mo pasar

Escribe la respuesta correcta en el
marco de texto 2 y en el marco 3
escribe una pequefa informacién
que recibira el alumno escoge la
opcién correcta.

Recursos &

% l;% @ e Wombre de la cludad donde se encuentia la Alcazaba mds grande de Fspaiid

Iméagenes
|l kazabaing
] Cervantesjpg

[ cidades7.ipg Imagen Respuasta comecta
Db | @QFE ] [fen |
[ ciudadesZipg = | e - - ‘
EpE = te, ¢ |a fortalsza mas grande.
@ Mi primer libro G]E=] 4
... para sequir practicando Diras respuestas
LA ALCAZABA MAS GRANDE DE LA PENINSULA [tz 5 |
v
= [Es rouy grande, pera no tanto. e |
Nombre de la ciudad donde se encuentra la Alcazaba mis grande de B
Espafia =i [fen

€@ cranada [Granada

[Jnta can la &lhambra si, pera sala no

|
[Esté un pooo més of sur. |
|
|

O vaen
B . ]Sele(ciuna la respuesta correcta |'-
n | i
o Almeria Sonider—s — = T
&t | @] EIE) [« (1) [(X] e
O Malaga

Realiza el mismo proceso con las respuestas

incorrectas (marcos 5y 6) tal y como se ve en

el gréfico. Publica la pagina para comprobar su
< 11 funcionamiento.

Selecciona la respuesta correcta

=» Identificar imagenes e identificar sonidos
Son dos tipos de pagina similares. Realizaremos la segunda puesto que tiene mas elementos.
Crea una nueva pagina tipo “ldentificar sonidos”.

Q Nuevo @ Abrir G Guardar @ Exportar @ Pr dad q @ Ayuda
—_—— Identificar sonidos ——— . .
] EECC | “iepess | Arrastra la imagen puerta.jpg
X2 0| . ; desde el almacén de
Imagenes Q ‘1 © : recursos hasta el marco de
Bty 1 laimagen 1
[ port=dsd.pra 9
) poriadad.png e
Ajsvie i | | E
el pusite g ; il = Mi primer libro L]
[ sllapng
@ P}D @ Nﬁ' @E@ ... para sequir practicando
Do | LenEZE y 1l B | | e
[ wentana.png v =
Sonidos @
Animaciones i ol
Textos | ‘ EIJ
— L] J =
; (> T ) (x B : _
Tewo |l2 mesa Teda ‘ arees | | I |
|_ E|Pulsa el dibujo, escucha y escribe STEETaTT
(«JJ [
o
Arrastra el audio puerta.mp3 hasta el marco /i
del sonido 2 o el — 2
| — |
Pulsa el dibujo, escucha y escribe
<= 12
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Por ultimo, escribe la respuesta que debe introducir el alumno en el marco del texto 3.

= Rayos X
Crea una nueva actividad del tipo “Rayos X". Recuerda que en este tipo de pagina se utilizan dos

imagenes superpuestas y que la inferior sélo es visible en el espacio definido por un circulo que
se puede desplazar.

Arrastramos el grafico
pizarra2.png hasta el marco

de la imagen 1, es la imagen ||, e =1
superior (tapa) y el grafico K@ O| vk EYreomie:

B ruevo 7 nbric [P Guardar . Exportar 3] Propiedades.

Cypsginas  [7) Avuda

[DESCUBRE AL ESCRITOR 0

[£] Texto
. Imagenes I i A
textopiz.png hasta el mMarco | sondes R

de la imagen 2, es la imagen || Animaciones 1 lugar de la Manche,
Textos : ;Quieres una pista? Se trata de
de fondo. Establecemos el |[Fa=ex | <= cuyo nombre no quiero el Bl
i ord - ho un rovelista. poeta y dramaturgo
acordarme 0 muc espafiol gue nacid el 29 de
@ Mi primer libro = tiempo septiembre de 1547 y muri6 e/ 22 |
... para seguir practicando \'i\’fﬂ. un hidﬂ'go de '05 do 2bn ?e ]SIE enradl[;jé d
s auncue fue enterrado e e
DESCUBRE AL ESCRITOR de I"mz‘.' m“"?m' abril y popularmente se conoce
;Quién escribié la novela que arga armgua, rocin flaco asta fecha como la de su muerte.

Es considerado la maxima figura
de Ia literatura espafiola. Es
universalmente conocido, sobre
todo por haber escrito la novela
que comienza asiy que muchos

comenzaba asi?

y galge corredor”.

¢ Quieres una pista? Se trata de
un novelista, poeta y
dramaturgo espafiol que nacid
el 20 de septiembre de 1547 y

hd
murié el 22 de abril de 1616 en R
Madrid, aunque fue enterrado el \mage.n Tapa | 0 and'n
23 de abril y popularmente se 1
conoce esta fecha como la de

L §
su muerte. Es considerado la ﬂ]ﬁtol—| e | [ﬁl E} [ﬁ' m m m m [f‘ Pagina

maxima figura de |a literatura

ficla. E i I 1 A 1 H
e e W tamafio del circulo la casilla 3.
escrto la noveiz que comienza [§) - Escribimos la pregunta en el marco del texto
| 4y larespuesta en el 5. Y, como siempre el
[ 1.~ J titulo (6) y el pie de pagina (7) con las

instrucciones.

’incha y arrastra el circulo sobre la pizarra

=>» Etiquetas

L () paginas
Crea una nueva pagina del

ot propiedades

@"ﬁw_‘ﬂa

tipo “Etiquetas”.Arrastra el i B [PArTES DE LA cELULA
archivo celula3.jpg desde el |« % & © — Eiqueta
almacén de recursos hasta iméganes © o fENETT ’
el marco de imagen 1. BEEZI TN ' = 2
Coloca los numeros en la [Qehistee = 1 3
) . [ Cetvanlesipa

zona del dibujo que se Biiiii'{'}ig 4
quiere identificar (2). D) ciudades2ipg . 5

L) dedetSing & s
@ Mi primer libro L=

... para sequir practicando Tip

" Mostrar informacian
" Escribirtextos

+ Armrastrar etiguetas
" Pasarraton

PARTES DE LA CELULA

< Aparato d Golgi

: - " Texo
< € Seleccioner
= " Enlacas
<H Nucleo

astra el nombre hasta el lugar correcto

e | @ EQMA D) X e

i

<l Centriclo

Escribe los nombres que se corresponden
con las etiquetas que has colocado (3). En el
— marco Tipo (4) elige la opcién Arrastrar
N etiquetas. Publica la péagina para ver el

Arrasira el nombre hasta el lugar correcto

<= 1
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resultado.
Recuerda que esta actividad admite muchas variantes. Cambia el Tipo (4) y comprueba el
resultado:
Mi primer libro E@ @I Mi primer libro m@l
... para sequir practicando ... para sequir practicando
PARTES DE LA CELULA PARTES DE LA CELULA

Arrastra el nombre hasta el lugar correcto Arrastra el nombre hasta el lugar correcto
<= 14 <| 14
En la opcién Escribir textos el alumno tiene En la opcién Pasar el ratdn el nombre aparece
gue escribir el nombre de la zona indicada. en el cuadro al pasar el ratén sobre el nimero.

En la nueva version de EdiLim este tipo de pagina admite dos variantes mas:

= Seleccionar: el alumno debe seleccionar 1 0 mas opciones como respuesta a una pregunta.

= Enlaces: se presenta una pagina de navegacion para saltar a otras paginas del libro, tal y
como se hace con los tipos “Enlaces” y “Enlaces 2", pero mediante un grafico. Vamos a ver
un ejemplo.

Crea una nueva pagina del tipo “Etiquetas”. Arrastra el archivo indice.png desde el almacén de
recursos hasta el marco de imagen 1.

Qﬂhm. Q}Ahﬂr'- Cie'uarﬂpr @ r'ta'_.r

)i propiedades  [jpiginas (7] Ayuda

Coloca los nUumeros en los

PAGINAS DE INFORMACION

nombres de las paginas (2). E% é—g ' -
En el marco Etiquetas (3) _ @ Q mwFEm ]
. , Imagenes — ]
escribe los numeros de las |Gz = T
aginas hacia las que quieres |B s B j —
pag as : R G INDICE 3
navegar. Por ultimo, elige la D it N, S
.z ciudades.|
opcion Enlaces (4). 0 chieceszin [i| Cervantes |
% Eﬁﬁgifﬁ:: 2| Almeria -
Aol |3| El&spafiol
@ Mi primer libro = “La vida TW
... para sequir practicando 5IL0 clase T Eacribir textos
= ]  Arrastrar etiguetas
PAGINAS DE INFORMACION )\ 5/Las moléculas 2o
FH\'_ . - ; ST:I::ciunal
) iNDICE 1 ' Enlages 4
Pincha en el ndmero para ir a la pagina _
(O Cervantes o . .
@ Almeria e | @) F@ ] 1) [(X) oD
(OEI Espaiiol I
OLa vida Publica la pagina para ver si funciona
N\ Ola C"’s'i correctamente. Observa que cuando vamos a
W) OLas moléculas una de las paginas indicadas podemos volver

al indice si pulsamos el botén Ir a la pagina
anterior (5).

Pincha en el nimero para ir a la pagina

Ré= 15
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=> Enlaces y Enlaces 2

Recuerda que son dos tipos de paginas con botones que incluyen enlaces que, al pulsarlos,
pueden dirigir hacia paginas externas (paginas web) o hacia diferentes secciones del libro.

Crea una pégina tipo “Enlaces 2.
Arrastra el archivo boton3.png
desde el almacén de recursos

~
Recursos &

Kra O 25_5_;:’_“:;0“ e hasta el marco del botén 1.

Imagenes :
M alcezaba pa ~ [S.EP.OLULADEL]|  [eandalucia.es/avences/ceaalula] . i
B bovtoe b FEFSomn | [oamseammeion ] Escribe el nombre que aparecera

[ botorizprg
b

0
0 celisipg

= [sEP PORTHENE] [ blogzpol com]
celulad.ipg T -
% Ceeriet g [CEPERVERR | [dshuciestaveroes/04500477] @ Mi primer libro =]
= esd. pg i i
[ ciudades1 pg [EEPER ELENDT]  [idalucia.es/avenoes/~04500520) . o ARG B A
D) chudades2ipg ENLACES A PAGINAS DE CENTROS
O ciudadeslipg & [LPFL AMERLL | [ddlucia.eelavenes/infa_simeris]
Sonidos
ATEEiohEe [ELDILOGD | [hitpc/ A elcialonn s ]
Textos [LE. FERMANENTE]  [niipe/ v elialoga s ]
=) .
Imagen el bot [AvERRDES | [Hg: e eldialoga.es |

&)

| |

sobre el botén en el marco de texto 2. Escribe el
nombre completo del enlace (http://www....), si es
una pagina web, o el numero de la pagina, si es
un enlace interno, en el marco 3.

<= 16

=>» La palabra secreta

Crea una nueva pagina del tipo “Etiquetas”. Arrastra el archivo cervantes.png desde el almacén
de recursos hasta el marco de imagen 1.

Q Nuevo Q? Abrir @ Guardar [@ Exportar @ Propiedades 7. Paginas @ Ayuda

[ _ Palabra secreta

Escribe la pregunta en el marco Reousos 5 | MMMM|DESCUBRE EL PERSONATE [

de texto 2 y la respuesta (una [|¥ 2 & @ 4

sola palabra) en el marco de tmbgeoas
-Sonidos v antes|j

texto 3. T @ megen[EvelEis ] Texto
Textos. £ Como se llama el personsje del retrato? Se wata de un
— novelista, poetay dramaturgo espaiiol que consideradol

[ st l= réxima figura de la literstura espafiolay es
@ ] EVET universalmente conocido. z
Mi primer libro

... para seguir practicando

DESCUBRE EL PERSONAJE
Palabra secreta

1
£Cémo se llama el personaje del retrato?
Se ‘rﬂt_a de un novelista, poeta y |
dramaturgo espaol que considerado la
maxima figura de la literatura espanola y
es universalmente conocido.
e v e — || [pincha en las letras para descubrir su nombre i
Sonidir— = =
e | @ ERMA () reome ]

000000

No te olvides del titulo (4) y las instrucciones
(5) y publica la pagina para comprobar cédmo
funciona.

Pincha en las letras para descubrir su nombre

<= 17
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= Mover imagenes
Crea una nueva pagina del tipo “Mover imagenes”. Arrastra el archivo andalucia2.png desde el
almacén de recursos hasta el
marco deimagen 1. & nueve 7 mbrir (gl cuardar @Emortar
Arrastra el archivo almeria.png, |

@ Propiedades Paginas Avuda

==
e

= [PROVINCIAS DE AND, A | ilopasar
hasta el marco de imagen 2 = =
IS K2 @ 0| @ nwEmmm—— Q : i @ NE]

veras que aparece el dibujo (3). .,
[ civdadesSing A
[ ciudadest.ipg
[ ciudadesBipg

@ Mi primer libro [E)

... para seguir practicando

PROVINCIAS DE ANDALUCIA

| Sinorden
[ Libre:

TLL
|

|comple|a el mapa de Andalucia |

@ | M EEMGE 016 K meE]

Después encéjala en el lugar correspondiente
del mapa (4). Repite la misma operacién con
Compicta el mapa de Andalciz todas las provincias que faltan. Por ultimo elige
Vuelve a intentarlo <= 18 la opcion Sin orden (5)

=>» Textos
Crea una nueva pagina del tipo “Texto”. Escribe el texto con el que el alumno tiene que trabajar
en el marco del texto 1. Las palabras que el alumno tiene que seleccionar o escribir tienen que ir

precedidas por un asterisco. | &nueve Gavur (9 ({5 xp {57 propi oi [7] ayuda
Puedes cambiar el color del | T TS TExts T
fondo y del texto (2). T —
x :@ @ @ Texto
. . Imagenes Miguel de Cervantes *fue un novelista, poeta y dramaturgo espafiol que *nacio el
Puedes eleglr entre diferentes Sonidos 29 de septiembre de 1547 y “muri6 el 22 de abril de 1616 en Madrid. aunque *fue
H . Animaciones enterrado el 28 de abrily popularmente se “conoce esta fecha como la de su
opciones (3) ESCOger (el ToToe muerte. “Es considerado la maxima figura de |a literatura espafiola. "Es
alumno tiene que seleccionar [ smeriat universalmente conocido, sobre todo por haber escnto 1a novela que muchos
[ cervantesta cifticos “describen coma |a primera novela moderma y una de las mejores obras de
P Y ]
las 5 iz - 2 literatura universal: "El ingenioso hidalgo don Quijote de la Mancha". Se le *ha
ma& & “dado el sobrenombre de Princips de los Ingenios.
@ Mi primer libro
... para sequir practicando 1
COMPLETA EL TEXTO
Miguel de CervantesDun novelista, poeta y dramaturgo espafiol que R 2- Tie
]:|el 29 de septiembre de 1547 yl:lel 22 de abril de 1616 en Madrid, o
SCoger

aunqueDenterrado el 23 de abril y popularmente selzlesta fecha & Estibir 3
como la de su muerte.l:lconsiderado la maxima figura de la literatura espai b
Duniversa!mente conocido, sobre todo por haber escrito la novela que :

Lo _ lEs[r}he los verbos en el tiempo adecuado ! |
muchos crmcos:como la primera novela moderna y una de las s Y -

e y | @) EEI«OL DIk (K] e

mejores obras de la literatura universal: "El ingenioso hidalgo don Quijote de

la Mancha". SeleD:elsobrenombrede Principe de los Ingenios. . . o .
palabras que se le indican), Escribir (tiene que

poner las palabras que faltan) o Arrastrar
(colocar etiquetas con las palabras en el lugar
= - adecuado).

Escribe los verbos en &l tiempo adecuado

<= 19
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No te olvides del titulo (4) y las instrucciones (5).

= Medidas
6 Nuevo @ Abrir G Guardar @ Exportar @ Propiedades Paginas @ Ayuda ES Una de Ias novedades
NGRS que incluye la nueva
e 5 [CUENTAELOWERD | ClNepssar . version de EdiLim.
i 5% marco.prig Texta [39 euros Vala total
x,;;g:; o PI —5 é Se trata de una actividad
EEQEES ~ para trabajar con pesos,
D legot.png medidas, monedas ...
() logoSpng
[ MALAGA.prg
1 Crea una nueva pagina
Qe del tipo “Medidas”.
) panel2.png L )
D = = Arrastra hasta el marco
Animaciones iy B | : de imagen 1 el archivo
Texite | marco.png. Arrastra
10z 2= hasta el marco 2 el
@hﬂeum.png |Gewes.ano | @heurupng | al’ChiVO 20€urOS.png.
Texto|10 curos Teutol5 ewos | Tewdo|1 euro
Valo10 Va'”@ Mi primer libro =]
i’ - flArrastra los billetes y completa la cantidad ... para sequir practicando
[ ) | CUENTA EL DINERO

Escribe el nombre que aparecera en la | | SDsures |
pagina (20 euros) en el marco 3 y el valor - i
que va a contabilizar (20) en el marco 4.
Realiza la misma operacién para el resto de
billetes y monedas.

Por dltimo escribe la cantidad que el
alumno tiene que formar en el marco 5y el
valor en el marco 6.

No te olvides del titulo y las instrucciones. 20 euros 10 euros 5 euros 1 euro

) . [fR—
PUb|_|Ca el libro para comprobar que Arrastra l0s billetes y completa Ia cantidad ) '
funciona. iMuy bien! Sigue asi <= 20

Hay mas paginas que no veremos porque ya tienes los elementos suficientes para elaborarlas
por ti mism@. Si no las recuerdas puedes consultar el documento El entorno Lim, los Ejemplos
de paginas descriptivas y los Ejemplos de paginas interactivas del tema 4.

Ahora ya puedes hacer la tarea obligatoria que consiste en elaborar un libro con al menos 5
paginas de las que has ido haciendo al leer este documento (una debe ser del tipo Imagen y
texto). Sigue las instrucciones que se indican en la pagina de la_tarea 4: “Mi primer libro”

IMPORTANTE: Es posible que cuando abras un libro Lim que tienes guardado
compruebes que el almacén de recursos estd vacio. Probablemente tendras que
indicarle la carpeta de donde debe coger los recursos (Directorio de recursos en la
ventana Propiedades del libro) y la carpeta donde debe publicarlos (Directorio de
destino en la ventana Exportar). Repasa el documento Mi primer libro si no recuerdas la
forma de hacerlo.
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